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Allegato 3
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                                                                                                                           Allegato 3
Griglia riassuntiva dell'intervento formativo(
Riportare le informazioni presentate nella griglia di progettazione e nella relazione finale. E’ consigliato aggiungere, per ogni voce, una foto o un’immagine esplicativa del percorso intrapreso.

	Titolo del progetto
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	Scuola

(DD, IC, LC, ecc., nome, via, tel, fax, email, sito)


	Istituto Comprensivo G: Pascoli

20099 sesto S: Giovanni (MI)

Via F.lli di DIO, 101

Telef. 02-3657491      Fax 02-36574925
e-mail: comprensivopascoli@libero.it
              http://didpascoli.garamond.it


	Insegnanti coinvolti

(nome, cognome, area/materia, email)


	Susanna Lotti        insegnante classe 5A area linguistica espressiva

trillo.new@tiscali.it
Nadia Marra          insegnante classe 5A area matematica-scientifica

nmarra3@yahoo.it


	                   Classe

(anno, sezione)
	Classe 5 A anno scolastico 2006/07



	Abstract

(è la descrizione, in breve, del progetto, ovvero un piccolo riassunto dei campi successivi)


	Il progetto  a carattere scientifico tecnologico ha inteso avvicinare gli alunni alle problematiche ambientali e ad alcune conoscenze di un elemento presente in natura , si è sviluppato nelle seguenti fasi

Prima unità di apprendimento: conversazione a tema

La risorsa “acqua” nel mondo: riflessione sulle condizioni sociali ed economiche di vaste aree geografiche, produzione di una mappa concettuale
Gruppo

Tempi

Spazi

gruppo classe

5A
2 incontri di 2h. ciascuno

 aula

Seconda unità di apprendimento : ricerca ragionata in internet

Ricercare informazioni attraverso internet sul problema acqua, selezionare i siti più attendibili, formare una banca dati con immagini, documenti e grafici a tema.
.

Gruppo 

Tempi 

Spazi 

gruppo classe 5A

lavoro in coppie d’aiuto

2 incontri di 2h. ciascuno
Laboratorio di informatica

2 alunni per pc

Terza unità di apprendimento : Esplorazione scientifica:

· composizione chimica

· analisi dell’acqua potabile (cos’è, da dove proviene, cosa contiene)

· il ciclo dell’acqua per uso civile

· il consumo e lo spreco

Gruppo 

Tempi 

Spazi 

gruppo classe 5A

5 incontri di 2h. ciascuno
Laboratorio scientifico

Quarta unità di apprendimento: prodotti multimediali

Realizzare un ipertesto in Power Point per documentare l’esperienza

Realizzare un messaggio come pubblicità progresso con Movie Maker

  Aula-laboratorio multimediale
Gruppo

Tempi

Spazi

gruppo classe 5A

stesura ipertesto e storyboard

coppie d’aiuto 

21 giorni

aula

Laboratorio multimediale




	Insegnanti e ragazzi coinvolti

(Quali insegnanti sono stati coinvolti nella realizzazione del progetto? Quanti ragazzi/classi sono stati coinvolti? Come sono stati divisi i compiti tra loro?)


	Le insegnanti Lotti Susanna e Marra Nadia, titolari della classe, hanno progettato l’attività stabilendo insieme gli obiettivi sia disciplinari che trasversali e l’articolazione del percorso.

In alcuni momenti il progetto è stato condotto insieme durante le ore di contemporaneità ( al mercoledì e al giovedì dalle ore 10,30 alle 12,30) per favorire un migliore apprendimento e acquisizione di alcune competenze.

In particolare: l’insegnante Lotti ha  seguito il progetto nell’area linguistica espressiva, musicale e multimediale,

L’insegnante Marra nell’area scientifica, di educazione ambientale e multimediale

Alunni 

Classe 5A    20 alunni di cui 2 pdh

I ruoli assunti dai ragazzi si riconducono alle abilità sociali di un lavoro cooperativo, quali:

incoraggiare, sostenere, controllare il tono della voce, ascoltare e condividere scelte

i momenti significativi del lavoro sono stati così strutturati:

· circle time, brainstorming, definizione mappa concettuale

· piccolo gruppo di 4 alunni per raccogliere idee e progettare

· grande gruppo per confrontare e ridefinire le attività intraprese

· coppie d’aiuto per realizzare i prodotti multimediali



	La proposta

(È l'idea da cui è nato il progetto in origine. Cosa si voleva ottenere, che obiettivi si voleva raggiungere?)


	L’idea era quella di offrire un’esperienza coinvolgente per

· Sensibilizzare e avvicinare alle problematiche ambientali

· Stimolare la curiosità e la motivazione dei bambini rispetto alle scienze naturali

· Comprendere e sperimentare la complessità di un argomento e analizzarlo in diverse discipline e punti di vista

· sollecitare i bambini a osservare ( ipotizzare (progettare ( realizzare (verificare (correggere l’ipotesi iniziale 

· Conoscere e utilizzare le tecnologie informatiche per apprendere e comunicare

· Utilizzare gli strumenti multimediali e la rete come supporto per l’approfondimento e la ricerca 

· Essere protagonisti in un progetto multimediale

· Riflettere sulle procedure, sui comandi, sulle strategie valutando percorsi e risultati



	Spazi, tempi, strumenti

(Dove si è svolto il progetto? Quali strumenti, multimediali e non, sono stati utilizzati? Quanto tempo è stato necessario per lavorare al progetto? Quanto e quale lavoro è stato svolto in classe e quanto e quale a casa?)
	Il progetto si è svolto in aula ,nel laboratorio scientifico e nel  laboratorio multimediale fornito di 10 postazioni in rete .

Il progetto è iniziato il 11 settembre 2006 ed è terminato il 30 novembre 2006 con scadenza settimanale di 2 incontri di 2 ore ciascuno  in  piccoli gruppi e 1 incontro di 2 h con il gruppo classe.

Il lavoro è stato svolto  interamente nei tempi e negli  spazi scolastici 




	Obiettivi disciplinari e modalità formative

(Quali erano gli obiettivi che ci si proponeva mettendo in opera il progetto? E quali modalità sono state utilizzate per porlo in opera? Sono stati raggiunti anche altri obiettivi "trasversali" - es. socializzazione, motivazionali, più propriamente tecnologici?)


	Obiettivi disciplinari

Approfondire la conoscenza di una delle  sostanze  più diffuse in natura 

Area scientifica

· Aver  maggior  dimestichezza  con   il  metodo   scientifico   sperimentale   mediante l’osservazione,  la  formulazione  di ipotesi,  l’ individuazione  di esperimenti  adatti e   loro realizzazione  
· Conoscere la composizione chimica dell’acqua
· Analizzare l’acqua potabile (cos’è, da dove proviene, cosa contiene)
· Conoscere il ciclo dell’acqua per uso civile
· Educare al  rispetto  e al  risparmio  di una risorsa, l’acqua ,  così  importante  per  la vita dell’ uomo 

Area linguistica espressiva:

· leggere , selezionare informazioni e sintetizzare

· predisporre una mappa concettuale

· organizzare la struttura di un ipertesto

· ricercare suoni e rumori nell’ambiente

· riprodurre una scala musicale

Nuove tecnologie

· Conoscere e utilizzare le tecnologie informatiche per apprendere e comunicare

· Utilizzare gli strumenti multimediali e la rete come supporto per l’approfondimento e la ricerca

· Riflettere sulle procedure, sui comandi, sulle strategie valutando percorsi e risultati

· Utilizzare le nuove tecnologie per esprimere la propria creatività
Obiettivi trasversali

· Rielaborare informazioni

· Selezionare informazioni

· Realizzare mappe concettuali

· Riassumere, fare domande, chiedere chiarificazioni, predire cosa succederà
· Riflettere sull’errore

· Trasferire alcuni concetti appresi in altre situazioni

Abilità sociali

· Lavorare in coppie d’aiuto per incoraggiare e sostenersi

· Condividere scelte

· Accettare critiche e suggerimenti

· Saper gestire i conflitti

· Individuare problemi

· trovare accordo  su obiettivi comuni;

· Mettere assieme competenze individuali;

· Mostrare flessibilità organizzativa, condividere spazi, darsi dei tempi di realizzazione
· Relazionarsi con più figure adulte

Obiettivi tecnologici 

· Predisporre lo schema ad albero per un ipertesto

· Conoscere e utilizzare il software Power Point

· Realizzare uno storyboard per realizzare un video 

· Conoscere e utilizzare il software Movie Maker

· Conoscere e utilizzare le tecnologie informatiche per apprendere e comunicare

· Utilizzare gli strumenti multimediali e la rete come supporto per l’approfondimento e la ricerca

· Riflettere sulle procedure, sui comandi, sulle strategie valutando percorsi e risultati

Tutti questi obiettivi sono stati raggiunti sebbene con diversi livelli di padronanza e competenza.

Le attività nel laboratorio multimediale sono risultate molto gradite agli alunni che hanno potuto esprimere la loro creatività utilizzando le risorse dinamiche dei software. In particolare gli alunni svantaggiati o più deboli nell’apprendimento hanno trovato strumenti più versatili e una maggiore motivazione all’impegno e al lavoro



	Diario di bordo riassuntivo dell’attività

(Attività svolte day-by-day: cosa si è fatto, dove si è fatto e quanto tempo si è impiegato...)


	Articolazione del progetto

Fasi

Attività
Spazi e tempi
1

Conversazione a tema, brainstorming
La risorsa “acqua” nel mondo: riflessione sulle condizioni sociali ed economiche di vaste aree geografiche, produzione di una mappa concettuale
aula

Tempi: 2 settimane dal 11/09 al 22/09 per un totale di 4 incontri per classe della durata di 2 ore ciascuno

2

Riflessiva , di metacognizione  e ricerca
indagini e riflessioni sulla quantità d’acqua utilizzata nella nostra quotidianità e nel mondo.

Ricercare informazioni attraverso internet sul problema acqua, selezionare i siti più attendibili, formare una banca dati con immagini, documenti e grafici a tema.
Aula

Tempi : dal 25 /09 al 6/10 per un totale di 5 incontri ( di cui 4 in compresenza) di 2 h ciascuno 

3

Esplorativa- scientifica:

· Conoscere la composizione chimica dell’acqua
· analisi dell’acqua potabile (cos’è, da dove proviene, cosa contiene)
· esperimenti con le cartine tornasole e uso delle tavole di riferimento
· il ciclo dell’acqua per uso civile
· sperimentare il consumo dell’acqua nelle azioni quotidiane
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Laboratorio scientifico, aula

Tempi: 3 settimane dal 3/10 al 21/10 per un totale di 6 incontri della durata di 2 ore ciascuno

4

Progettazione 

· Stesura dell’ipertesto su carta, predisponendo uno schema ad albero con i collegamenti necessari

· Stesura del messaggio pubblicitario  con uno story board, scegliendo immagini e frasi in rima

· Realizzazione di immagini e foto,  ricerca di musiche e produzione di semplici melodie con la diamonica

Aula 

Tempi

Dal 9/10 al 31/10

Per un totale di 4 incontri( di cui 1 in compresenza) di 2 ore ciascuno

5

Utilizzo delle nuove tecnologie

Realizzare prodotti multimediali

· Un ipertesto con il software Power Point sul tema acqua

· Un minifilmato con il programma Movie-Maker per sensibilizzare ad un corretto uso della risorsa acqua
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Laboratorio multimediale

Dal 26/10 al 30/11per un totale di 6 incontri di 2 ore ciascuno in compresenza delle due insegnanti

6

Restituzione e valutazione

Visionare e confrontare i 2 prodotti realizzati, valutare i progetti trovando i punti di forza, di debolezza e il gradimento

Aula video




	Valutazione complessiva

(Una valutazione sull'intero progetto e sul processo formativo: com'è andata cosa si poteva migliorare, cosa ha funzionato, cosa non ha funzionato...)

	La valutazione dell’esperienza è nel complesso positiva 

Per gli alunni 

( già abituati a lavori con il supporto delle nt)

 è stata l’occasione per consolidare alcune capacità sociali e tecnologiche quali:

·  motivazione , partecipazione e collaborazione

· Rielaborare  e selezionare informazioni

· Realizzare mappe concettuali

· Predisporre lo schema ad albero per un ipertesto

· Realizzare uno story-board per realizzare un video

· Conoscere gli strumenti di Power Point e Movie-Maker ed apprezzarne la potenzialità comunicativa

· Riflettere sull’errore

Rispetto ai docenti

 Sebbene in passato i  due docenti corsisti coinvolti nel progetto avessero lavorato con il supporto delle nt, con questo progetto hanno avuto l’opportunità di :

· predisporre un ambiente di apprendimento più motivante

· offrire un’occasione in più agli alunni diversamente abili

· diversificare l’insegnamento attraverso differenti esperienze e strumenti 

· utilizzare le nt nelle discipline come amplificatore dei concetti presentati e come potenziamento di nuove competenze

La strategia didattica è stata quella di fare in modo che gli alunni  scoprissero da soli i concetti e divenissero protagonisti nella propria fase di conoscenza. Gli insegnanti pertanto  hanno assunto il ruolo di facilitatori dei  processi d’apprendimento

Cosa non ha funzionato

· La rigida organizzazione prettamente scolastica( orari dei laboratori) ha  diluito i tempi di attuazione del progetto
· La valutazione degli apprendimenti : non sono state predisposte griglie  specifiche pensate per registrare gli eventi formativi o i cambiamenti intervenuti

·  ci si è avvalse di una semplice osservazione  per obiettivi specifici

· Mancato coinvolgimento delle altre sezioni dell’interclasse nella fase di progettazione e socializzazione dell’esperienza



	Spunti per proseguire

(L'attività è conclusa o si prevedono nuovi sviluppi? In itinere è venuta qualche buona ispirazione per altri lavori?)


	L’attività proseguirà con una fase di riflessione metacognitiva sia all’interno dell’interclasse che in un incontro al collegio di plesso attraverso :

· la visione dei prodotti realizzati

· la lettura dell’articolazione del progetto

· un dibattito sulla metodologia utilizzata

L’esperienza sarà inserita nel progetto di scuola “Noi e voi in giro per il mondo” e sarà presentata nella giornata di scuola aperta ai genitori dell’istituto



	
	


( Le informazioni contenute in questa griglia verranno riportate tali e quali sul sito � HYPERLINK "http://www.scuolab.it" ��www.scuolab.it�. 
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